Regulamin
Akademickich Mistrzostw Polski w Programowaniu Zespolowym 2025

Rozdzial I
Cel i organizator zawodow

§1.

Akademickie Mistrzostwa Polski w Programowaniu Zespotowym 2025, zwane dalej
~AMPPZ 2025” lub ,,Zawodami”, sg okazja do zademonstrowania i doskonalenia
umiejetnosci  w  zespolowym  rozwigzywaniu  algorytmicznych  probleméw
informatycznych. Zawody umozliwiaja nawigzanie kontaktow miedzy studentami z
roznych osrodkéw akademickich w Polsce 1 pozwalajg pozna¢ specyfike tego rodzaju
rywalizacji, a takze pomagajag przygotowa¢ si¢ do uczestnictwa w zawodach
International Collegiate Programming Contest.

Celem zawodoéw jest wytonienie najlepszej akademickiej druzyny w programowaniu
zespolowym w Polsce.

Organizatorem zawodéw AMPPZ 2025 sa Wydziat Matematyki, Informatyki i
Mechaniki  Uniwersytetu Warszawskiego, Wydzial Zarzadzania Uniwersytetu
Warszawskiego oraz Fundacja Rozwoju Informatyki.

Zawody sa czescig miedzynarodowej inicjatywy International Collegiate Programming
Contest (w skrocie ICPC, https://icpc.global).

§ 2.

Nad ciagloscia organizacji Zawodow czuwa Komitet Sterujacy Zawodoéw, utworzony
podczas zawodow w 2022 r. przez przedstawicieli biorgcych w nich udziat uczelni w
sktadzie:

1) prof. dr hab. Krzysztof Diks, Uniwersytet Warszawski,

2) dr Lech Duraj, Uniwersytet Jagiellonski,

3) prof. dr hab. Krzysztof Lorys, Uniwersytet Wroctawski.
Zawody sa przeprowadzane przez Komitet Organizacyjny pod przewodnictwem
Koordynatora.
Komitet Organizacyjny tworzony jest przez Koordynatora w porozumieniu z wtadzami
Wydzialu Matematyki, Informatyki 1 Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego,
Wydzialu Zarzadzania Uniwersytetu Warszawskiego oraz Fundacji Rozwoju
Informatyki.
Nad przebiegiem Zawodow, przestrzeganiem Regulaminu przez zawodnikow oraz
okresleniem wynikéw Zawodow czuwa Komisja Sedziowska pod przewodnictwem
Sedziego Gtownego.

Rozdzial 11
Uczestnictwo w zawodach

§ 3.

AMPPZ 2025 s3a czeSciag miedzynarodowych zawodow International Collegiate
Programming Contest.


https://icpc.global/

Udziat w AMPPZ 2025 wymaga wczesniejszej rejestracji w systemie ICPC
(http://icpc.global).

W Zawodach biorg udzial trzyosobowe zespoty (druzyny) studentow reprezentujacych
te samg uczelni¢ w Polsce.

W wyjatkowych przypadkach, za zgoda Komisji sedziowskiej, zespoty moga liczy¢
mniej niz 3 osoby. Decyzja Komisji sedziowskiej jest ostateczna 1 nie podlega
reklamacji.

W Zawodach nie mogg bra¢ udziatlu osoby, ktore ukonczyly studia II stopnia
(magisterskie) w kraju lub za granica, a takze jakiekolwiek studia inne niz studia I
stopnia (inzynierskie lub licencjackie). W Zawodach nie mogg bra¢ udziatu osoby, ktore
pieciokrotnie braty juz udziat w AMPPZ oraz takie, ktore po raz pierwszy wziely udziat
w AMPPZ przed 2019 rokiem.

Potwierdzeniem spetnienia przez cztonkow zespotdéw warunkdéw uczestnictwa w
zawodach jest zaswiadczenie wystawione przez uczelnig, z ktorej pochodza studenci.
Zaswiadczenie nalezy przedstawi¢ podczas rejestracji na miejscu zawodow, pod
rygorem dyskwalifikacji.

Zgloszenia druzyn do zawodow dokonuja uczelnie wyzsze. Kazda uczelnia ma prawo
wystawi¢ do zawodow jeden zespot, ktory ma automatycznie zagwarantowane prawo
startu. Ponadto, uczelnie moga zglosi¢ gotowos¢ wystawienia wigkszej liczby zespotow,
o ktorych przyjeciu, w miar¢ wolnych miejsc, decyduje Komitet organizacyjny.
Rejestracja nastepuje przez platforme ICPC. Zarejestrowani 1 zgloszeni do Zawodow
uczestnicy wyrazajg zgod¢ na pobranie 1 przetwarzanie ich danych osobowych (imig,
nazwisko, adres e-mail) przez organizatorow Zawodow, na potrzeby przeprowadzenia
AMPPZ 2025.

Rozdzial 111
Przebieg
zawodow

§ 4.

Zawody odbywajg si¢ w dniach 14 - 16 listopada 2025 r. na Wydziale Zarzadzania
Uniwersytetu Warszawskiego, ul. Szturmowa 1/3, 02-678 Warszawa.

Pierwszy dzien zawodow jest przeznaczony na zapoznanie si¢ uczestnikow z
warunkami rozgrywania Zawodow, zawody probne oraz sesj¢ wyktadowa

Wiasciwe zawody odbywaja si¢ w drugim dniu i1 trwaja 5 godzin. Komitet
organizacyjny w porozumieniu z Komisja s¢dziowska ma prawo przedhuzy¢ czas
rozwigzywania zadan w przypadku wystgpienia nieprzewidzianych trudnosci.

Zawody beda przeprowadzane w Srodowisku sieciowym. Sie¢ stuzy do przesytania
rozwigzan, do drukowania kodow zrodtowych oraz komunikacji z Komisja sedziowska.
Uzywanie sieci do jakichkolwiek innych celow, np. zdalne logowanie, komunikatory
internetowe, ssh, ftp 1 inne, jest zakazane 1 moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg calej
druzyny.

Kazdy zawodnik, ktory znajdzie luk¢ w systemie ochrony, jest obowigzany powiadomic
o tym niezwlocznie personel pomocniczy zawodow.

§ 5.

Kazdy zesp6t ma do dyspozycji zestaw komputerowy pracujacy pod kontrolg systemu
operacyjnego Linux wyposazony w kompilator jezyka C++ oraz interpreter jezyka
Python. Doktadniejsze informacje o kompilatorze oraz szczegdétowa lista
oprogramowania dostepnego podczas zawoddéw znajduje si¢ w Ustaleniach
technicznych.


http://icpc.global/

Zespoly otrzymaja 10-14 zadan algorytmiczno-programistycznych, ktérych rozwigzania
nalezy przedstawi¢ w jezykach C++ lub Python. Zadania bedg sformutowane w sposob
niezalezny od jezyka programowania.

Zadania beda sformutowane w jezyku polskim.

Zawodnicy moga zglosi¢ fakt zaistnienia niejasnosci lub wystapienia bledu w
sformutowaniu zadania. Jesli sedziowie zawodow uznaja, Ze uwaga jest zasadna, zespot
otrzyma stosowne wyjasnienie. Sedziowie mogg rowniez zadecydowac o udostepnieniu
wyjasnienia wszystkim zespotom.

§ 6.

Uczestnicy moga korzysta¢ z wlasnych materiatow: stownikow, ksigzek, wydrukow
programéw, notatek. Nie jest dozwolone korzystanie z tekstow zapisanych w formie
elektronicznej (np. pami¢¢ USB, CD/DVD), z kalkulatorow ani innych przeno$nych
urzadzen elektronicznych, takich jak telefon komorkowy, notebook, itp.

Zawodnikom w czasie zawodéw wolno komunikowa¢ si¢ jedynie z cztonkami swojej
druzyny, wyznaczonym personelem pomocniczym oraz s¢dziami. Kazdy kontakt z
innymi osobami (w szczegdlnosci z zawodnikami innych druzyn lub trenerami) jest
zabroniony pod grozba dyskwalifikacji. Personel pomocniczy moze pomagaé
uczestnikom w przypadku wystapienia probleméw zwigzanych ze $rodowiskiem
programistycznym.

W trakcie zawodow, przez pierwsze cztery godziny trwania sesji, do publicznej
wiadomosci sg na biezaco podawane aktualne wyniki druzyn. Przez ostatnia godzing
informacje o wynikach sprawdzania rozwigzan swojej druzyny otrzymuja tylko
zawodnicy.

Po zakonczeniu Zawodoéw, na uroczystosci zakonczenia AMPPZ 2025, zostana
przedstawione oficjalne wyniki i wreczone nagrody.

Rozdzial IV
Komisja sedziowska Zawodow

§7.

Komisje sedziowska i1 Sedziego gldwnego wyznacza Koordynator Zawodow.

Komisja sedziowska jest upowazniona do podejmowania decyzji pozaregulaminowych
w przypadku zajscia nieprzewidzianych wypadkéw. Decyzje Komisji sedziowskiej sa
ostateczne.

Sedziowie zawodow sa odpowiedzialni za ocen¢ prawidlowosci rozwigzan zadan.
Sedzia gtowny, konsultujac decyzje z pozostalymi sedziami, odpowiada za ostateczny
ranking Zawodow.

Rozdzial V
Kryteria i tryb oceny rozwiazan zadan

§ 8.

Druzyny przedstawiaja s¢dziom rozwigzania zadan w czasie trwania zawodow.
Rozwigzania zadan s3 oceniane przez sedziow na biezaco. Kazde rozwigzanie
przedstawione do oceny jest albo akceptowane albo odrzucane, a druzyna jest



powiadamiana o tej ocenie. Do przeprowadzenia oceny rozwigzan uzywane beda dane
wejsciowe, ktorych format opisany bedzie w tresciach zadan. Kazde rozwigzanie bedzie
uruchomione jeden lub wigcej razy dla roznych danych wejSciowych i zostanie
zaakceptowane tylko wtedy, gdy dla wszystkich tych danych udzieli poprawnej
odpowiedzi 1 poprawnie zakonczy swoje wykonanie. Dodatkowo, kazde uruchomienie,
aby zosta¢ zaakceptowane, musi zmiesci¢ si¢ w okre§lonym przez Komisj¢ sedziowska
limicie czasu i pamigci operacyjne;.
Przyczyna odrzucenia rozwigzania jest okreslana jednym z nastepujacych komunikatow:

1) btad kompilacji (Compile error, CE),

2) blad wykonania (Runtime error, RE),

3) przekroczenie limitu pamigci (Memory limit exceeded, MLE)

4) przekroczony limit czasu (7ime limit exceeded, TLE),

5) préba wykonania niedozwolonej operacji (Rule violation, RV),

6) btedna odpowiedz (Wrong Answer, WA).

7) przekroczenie limitu wyjscia programu (Output limit exceeded, OLE)
Jezeli rozwigzanie nie zostanie zaakceptowane, druzyna moze przedstawi¢ kolejna
wersje rozwigzania.
W przypadku wystgpienia komunikatu Rule violation, spowodowanego proba
wplynigcia na dzialanie systemu, druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana. Decyzje o
dyskwalifikacji podejmuje Koordynator na wniosek Komisji sedziowskiej. Decyzja
Koordynatora jest ostateczna.
Druzyny sa szeregowane na podstawie liczby poprawnie rozwigzanych zadan.
O kolejnosci druzyn posiadajacych te samg liczbe rozwigzanych zadan decyduje taczny
czas rozwigzywania zadan.
Za czas rozwigzania zadania przyjmuje si¢ czas, jaki uptynat od poczatku zawodow do
momentu przedstawienia poprawnego rozwigzania, powigkszony o kar¢ 20 minut za
kazde przedstawienie niezaakceptowanego rozwigzania. Do sumy czaséw wlicza si¢
wytacznie czasy i kary za zadania, ktore ostatecznie zostaly zaakceptowane.
Rozwigzania niekompilujace si¢ (komunikat Compile error) nie powoduja naliczenia
20- minutowej kary czasowej. Rozwigzania nadestane do juz zaakceptowanych zadan
nie wplywaja w Zaden sposob na wynik druzyny.

Rozdzial V1
Wyniki Zawodow

§9.

Na podstawie kryteriow okreslonych w § 8, Sedzia glowny przedstawia ostateczng
klasyfikacje Zawodow.

Na podstawie ostatecznej klasyfikacji Komitet organizacyjny przyznaje 4 ztote medale
4 najlepszym druzynom, srebrne medale 4 kolejnym najlepszym druzynom oraz
brazowe medale kolejnym 4 najlepszym druzynom.

Druzyny moga otrzymac tez inne nagrody, przyznawane bezposrednio przez sponsoréw
Zawodow.

Medale i nagrody sa wregczane podczas ceremonii zakonczenia Zawodow lub (jesli to
nie jest mozliwe) wysytane do zdobywcow w uzgodniony z nimi sposob.



10.

I1.

Rozdzial VII
Ustalenia techniczne
(ostatecznie zostang

przyjete do polowy
pazdziernika 2025
r.)

§ 10.

Polecenia uzywane do kompilacji rozwigzan w C++:
dla plikow *.cpp:
g++ -std=c++23 -O3 -static rozwiazanie.cpp
Do kompilowania rozwigzan uzywany beda kompilatory z GCC
14.2. Skompilowane programy bgda uruchamiane w 64-bitowym systemie Linux.
Pliki *.py s3 uruchamiane przy pomocy interpretera Python 3.13 poleceniem:
python3 rozwiazanie.py
Dostepna jest biblioteka standardowa oraz biblioteka NumPy.
Ograniczenia:

1) kod zrodlowy rozwigzania nie moze przekracza¢ 100 KB, a kod wykonywalny
10 MB,

2) czas kompilacji rozwigzania nie moze przekracza¢ 30 s, za$ uzycie pamigci
podczas kompilacji nie moze przekroczy¢ 512 MB,

3) wielko$¢ pamigci operacyjnej dostepnej programom bedzie podana w tresciach
zadan; dotyczy ona sumarycznego zapotrzebowania na pami¢¢, a wiec zawiera
m.in. rozmiar kodu wykonywalnego, stosu, sterty itp.,

4) limity czasowe zwigzane z poszczegélnymi zadaniami beda podane w
tresciach zadan; sg to limity obowigzujace na sprawdzarkach, czas dziatania na
komputerach lokalnych zawodnikéw moze by¢ inny od podanego.

Rozwigzania powinny:

1) sktada¢ si¢ z jednego pliku zrédtowego,

2) czyta¢ dane ze standardowego wejscia, zapisywa¢ wynik na standardowe
wyjscie,

3) konczy¢ dziatanie kodem wyjscia 0 (inne kody wyjs$cia uznawane s3 za blad
wykonania).

Rozwigzania nie moga:

1) otwierac¢ jakichkolwiek plikow,

2) tworzy¢ nowych procesow,

3) korzystaé z funkcji sieciowych,

4) korzysta¢ z zewnetrznych bibliotek,

5) uruchamia¢ innych programow.

Ograniczenia czasu 1 ilo$ci dostgpnej pamigci sg przypisane do zadan, tj. beda takie
same w trakcie wszystkich uruchomien rozwigzan danego zadania.

Ograniczenia czasu 1 pamigci sg takie same dla kazdego jezyka programowania, w
szczegllnosci moze si¢ zdarzy¢, ze rozwigzanie mieszczace si¢ w limicie czasowym jest
mozliwe do napisania tylko w jednym spos$rod dozwolonych jezykow.

Jezeli rozwigzanie nie zostanie zaakceptowane, druzyna otrzyma komunikat o btgdzie
dotyczacym pierwszego uruchomienia, w ktorym rozwigzanie nie zadzialalo poprawnie.
Komputery zawodnicze beda wyposazone w system operacyjny Debian z nastepujacym
oprogramowaniem:

1) kompilator g++ (wersja 14.2),

2) Python 3.13,



3) edytory: nano, vim, emacs, mcedit, gedit, geany,

4) inne: gdb, man, mc.



Rozdzial VIII
Wykorzystanie wizerunku

§ 11.

Organizatorzy begda utrwala¢ przebieg zawodow za pomoca urzadzen rejestrujacych
obraz w formie foto-relacji (zwanej dalej ,,Fotorelacja™) oraz wideo relacji (zwanej dalej
»Wideorelacjg”) dla celow informacyjnych, dokumentacyjnych, reklamy oraz promoc;ji
Organizatoréw i samych zawodow.

Uczestnik deklarujac che¢ udziatu w zawodach, wyraza nieograniczong terytorialnie,
ilosciowo 1 jakosciowo, zgode na wykorzystanie jego wizerunku, w celach wskazanych
w ust. 1 powyzej, bez prawa do wynagrodzenia z powyzszego tytulu, w szczegdlnosci
poprzez utrwalenie wizerunku Uczestnika w Fotorelacji oraz wykorzystanie tego
utrwalenia, obrobke, powielanie 1 wielokrotne rozpowszechnianie wizerunku
Uczestnika utrwalonego w wyzej wskazany sposob bez konieczno$ci kazdorazowego
ich zatwierdzania, w tym w szczegdélnosci na stronie zawodow, na stronach
Organizatora oraz na innych stronach internetowych, na serwisach Organizatora w
mediach spotecznosciowych 1 w serwisach internetowych, na wydarzeniach
promocyjnych Organizatora.

Uczestnik deklarujac udziat w Zawodach o$wiadcza, ze jest Swiadomy, ze Fotorelacja
oraz Wideorelacja z zawodoéw zostanie udostepniona w Internecie 1 bedzie dostepna na
stronie zawodow oraz profilu Organizatorow na portalu Facebook dla nieograniczone;j
ilosci osob.

W zwigzku z wykorzystaniem wizerunku Uczestnik nie bedzie wykonywaé prawa
kontroli 1 kazdorazowego zatwierdzania wykorzystania wizerunku, w tym prawa
zatwierdzania w stosunku do ostatecznej postaci Fotorelacji oraz Wideorelacji, w
ktorych zostat on wykorzystany oraz prawa kazdorazowego wskazywania go jako osoby
uwidocznionej w Fotorelacji i/lub Wideorelacji, a w szczegolnosci wskazywania jego
imienia i nazwiska.

Zawody moga by¢ fotografowane i utrwalane w postaci Fotorelacji oraz Wideorelacji
jedynie przez Organizatora. Zakazane jest nagrywanie i wykonywanie zdje¢ przez
Uczestnikéw podczas zawodow bez uprzedniej zgody Organizatora.

Organizator ma prawo upowazni¢ inne podmioty do korzystania z wizerunku na
zasadach okreslonych w niniejszym zezwoleniu.

Rozdzial IX
Ochrona danych osobowych

§ 12.

Zgodnie z art. 13 1 art. 14 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem
danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (dalej jako ,,RODO”),
informujemy, ze:

. Administratorem danych osobowych gromadzonych i przetwarzanych w zwiagzku
z organizacja Akademickich Mistrzostw Polski w Programowaniu Zespolowym 2023
jest Fundacja Rozwoju Informatyki z siedzibg w Warszawie, przy ul. Topiel 21 lok. 1,



wpisana do rejestru stowarzyszen, innych organizacji spotecznych i zawodowych,
fundacji oraz publicznych zaktadow opieki zdrowotnej Krajowego Rejestru Sagdowego
pod numerem KRS: 0000025627 przez Sad rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy.
2. Dane osobowe beda przetwarzane w celu przeprowadzenia Zawodow, w tym:
1) udziatu w Zawodach — art. 6 ust. 1 lit. a RODO;

2) oglaszania 1 publikowania wynikow Zawodoéw m.in. ustnie w trakcie zawodow
oraz na stronach internetowych i portalach spotecznosciowych — art. 6 ust. 1
lit. a RODO;

3) prowadzenia i przechowywania dokumentacji zawodéw — art. 6 ust. 1 lit. ¢
RODO;

4) prowadzenia rozliczen finansowych oraz  skladania  sprawozdan
merytorycznych i finansowych — art. 6 ust. 1 lit. ¢ oraz lit. f RODO;

5) prowadzenia dziatah promocyjnych, upowszechniajacych wiedz¢ o Zawodach
oraz o osiggnieciach jej uczestnikbw m.in. poprzez rozpowszechnianie
informacji w mediach, w tym w mediach spoteczno$ciowych, na stronach
internetowych  organizatora, instytucji nadrzednych oraz sponsorow,
darczyncow, jednostek publicznych 1 innych podmiotéw, wydawanie
biuletynow i publikacji okoliczno$ciowych — art. 6 ust. 1 lit. a RODO;

6) udostgpniania informacji podmiotom i organom publicznym na ich prawnie
uzasadnione zgdanie — art. 6 ust. 1 lit. c RODO;

7) wszelkiego rodzaju innej dzialalnoSci zwigzanej z wykonywaniem
obowiagzkow natozonych przez obowigzujace przepisy prawa — art. 6 ust. 1 lit.
c RODO.

3. Dane osobowe Uczestnika Zawoddéw pozyskane przez Administratora w zwigzku
z uczestnictwem w Zawodach przetwarzane sg przez nastepujacy okres:

1) przez czas trwania danej edycji Zawoddw, tzn. okres bezposrednio
poprzedzajacy udziat w zawodach, w trakcie trwania Zawoddéw oraz po ich
zakonczeniu, przez okres niezbedny do wykonania przez Administratora
obowiazkow wynikajacych z przepisOw prawa, w tym przez wymagany
prawem okres przechowywania dokumentacji;

2) do czasu zakonczenia dziatah majacych na celu promowanie i
upowszechnianie wiedzy o Zawodach lub do momentu cofnigcia zgody lub
wyrazenia sprzeciwu wobec przetwarzania danych w tym celu.

4. Podanie danych osobowych jest warunkiem udziatu w Zawodach.

5. Osoba, ktorej dane osobowe sa przetwarzane, ma prawo dostepu do tresci swoich
danych osobowych oraz prawo do ich sprostowania, usunig¢cia, ograniczenia
przetwarzania, a takze do przenoszenia danych oraz prawo do cofnigcia zgody w
dowolnym momencie. Odpowiednie zadanie nalezy skierowa¢ na wskazany w pkt 7
adres e-mail.

6. Kazdemu przystuguje prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych,
jesli jego dane sg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO. Odpowiednie
zadanie nalezy skierowa¢ na wskazany w pkt. 7 adres email.

7. We wszelkich sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych przez
Organizatora nalezy kontaktowac si¢ pod adresem email: iod@fri.edu.pl lub poczta na
adres Administratora.

8. Kazdemu przystuguje prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzgdu Ochrony Danych
Osobowych ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa w razie przetwarzania danych osobowych
z naruszeniem przepisOw Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (RODO), Ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o
ochronie
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danych osobowych (Dz.U. z 2018 r. poz. 1000) oraz wszelkich innych regulacji
krajowych stuzacych stosowaniu Ogolnego rozporzadzenia o ochronie danych.

Dane osobowe mogg zosta¢ ujawnione podmiotom, z ktorymi zostaly zawarte umowy
powierzenia przetwarzania danych osobowych (m.in. obstuga ksiggowa) lub ktorym
powierzono przetwarzanie na innej podstawie prawnej, a takze innym odbiorcom
w zakresie niezbednym do organizacji Zawodow. Dane moga by¢ przekazywane
w zwigzku z prawnie uzasadnionym interesem Administratora oraz udost¢gpniane
podmiotom publicznym, na ich prawnie uzasadnione zadanie, zgodnie
z obowigzujacymi przepisami o ochronie danych osobowych.

10. Dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposob zautomatyzowany i1 nie beda
profilowane.

Rozdzial X
Postanowienia koncowe

§ 13.

Regulamin jest udostepniony uczestnikom na stronie internetowej www.amppz.edu.pl
w wersji umozliwiajacej jego pobranie, a takze przed wejSciem do sali, w ktorej
odbywaja si¢ Zawody.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu, w szczegolnosci z powodu
zmiany powszechnie obowigzujacych przepisOw prawa i koniecznosci dostosowania
Regulaminu do tej zmiany, zmiany programu zawodow, zwigkszenia S$rodkow
bezpieczenstwa towarzyszacych zawodom.

Zmiana Regulaminu wejdzie w zycie z chwilg jej publikacji na stronie internetowej
zawodow.


http://www.amppz.edu.pl/
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